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Ao final do curso o aluno sers capaz de:

7. Analisar problemas computacionais e propor solugdes utilizando conceitos de programagio orientada a
objetos, como classes, objetos, heranga e polimorfismo
8. Desenvolver programas em uma linguagem de programagéo orientada a objetos,

Introdugéo dos conceitos fundamentais de programagdo orientada a objetos.
Processo de Desenvolvimento de Software; Andlise e Projeto Orientado a Objetos. Notagdo UML.
Técnicas para extragiio e reconhecimento de objetos e classes do mundo real em elementos de Software.




17. Introdugio 4 programaciio orientada a objetos:
1. Histérico da programagio orientada a objetos,;
2. Programagdio procedimental versus programagao orientada a objetos.

18. Processo de Desenvolvimento de Software:
1. Andlise e Projeto Orientada a Objetos;
2. Notagao UML;
3. Técnicas para extragio e reconhecimento de objetos e classes do mundo real em elementos de
software,

19. Conceitos fundamentais de programacio orientada a objetos:
Classes, objetos, atributos, métodos, construtores e destrutores;
Interagdo entre objetos

Classes concretas, classes abstratas e interfaces;

Classes auto-referenciais

Membros de classe e membros de objetos;

Métodos concretos e métodos abstratos;

Pacotes, visibilidade e encapsulamento;

Generalizagdo, especializagio, heranga e métodos finais;

9. Heran¢a multipla e interfaces;

10. Sobrecarregamento e sobrescrita de métodos

11. Polimorfismo;

I2. Ligagdo estatica e ligago dinamica.

13. Composigio, agregacio, associagéo, heranca x Composicio
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20. Uso de bibliotecas em linguagens orientadas a objetos:

Uso de API basica (e.g., java. lang ¢ java.util),

Tratamento de excegdes ;

Strings, caracteres e expressdes regulares (e.g. classes pattern ¢ matcher)
Arquivos, fluxos e serializagdo de objetos (e.g., java.io);

Interfaces grificas (e.g., java.awt e javax. swing),
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21. Desenvolvimento de um sistema orientado a objetos:
1. Estudo de caso;
2. Implementagio usando programaco orientada a objetos;
3. _Documentagdo do sistema desenvolvido.

Basica
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HORSTMANN, Cay S. Core Java 2. Sao Paulo; Pearson Education, 2001,

BOOCH, G., RUMBAUGH, J., JACOBSON, . UML, Guia do Usudrio. Rio de Janeiro: Campus, 2000,
LARMAN, C. Utilizande UML e Padrdes; Uma Introdugfio i Analise e a0 Projeto Orientado a Objetos. Porto
Alegre: Bookmann, 2001

FOWLER, M. Scott, K. UML Essencial. POA: Bookmann, 2000,

ECKEL B.: Thinking in Java, Prenticel Hall, Segunda Edigao, 2000.

GOODRICH, Michael T.; TAMASSIA, Roberto. Estrutura de Dados ¢ Algoritmos em Java, 4ed. Bookman, 2007,

3

V
, 16/01/2023 Oﬂ / i
Uniyersidade Fede) e Uberlandia
Fermandgo Lulz d2 Paula Santil \}\\\ .
Conmienados 4o Cagn 20 Gimnori varfagesrida de - it \J\
Carimlﬁ&"t?‘assiﬂafumﬂdo@omﬂamdmdo curso Carimibo e assinatura do Diretdk da )
Unidade Académica

Un]versm’ade federal de Uberlantia
Prof. Jamil Salem Barbar
Olretor da Facuidade de Computagao
Partaria B n® 672107



